13.1

AULA 13 — Plugin TerraPrint

Esta aula apresenta as funcionalidades basicas do plugin de diagramacao de impresséo do
TerraView denominado TerraPrint. Nela sera utilizado o mesmo banco de dados criado nas

aulas 1,2, 3 e4.

A finalidade do TerraPrint é diagramar um relatério para impressado, constituido de
elementos cartograficos como mapas, escalas, legendas e mapas de localizacdo, dentre
outros, além de textos e figuras geométricas. E possivel visualizar e imprimir relatérios em

diversos tamanhos de papel.

Para acessar essa ferramenta selecione a opgdo de menu Plugins-> TerraPrint

plugin ou clique diretamente no icone = da Barra de Ferramentas.

Plugins

Figura 13.1 — Acionando o TerraPrint.

Uma nova janela sera apresentada ao usuario, como pode ser visto na Figura 13.2. A
tela apresenta os menus, uma barra de ferramentas, a area de visualizacéo de vistas e
a area de visualizacdo e diagramacdo (layout). Nesta Ultima sdo mostradas a
representacao do papel escolhido, na disposi¢ao escolhida (retrato ou paisagem), e as

réguas horizontal e vertical em milimetros.

A Arvore de Vistas funciona de forma idéntica a do TerraView, onde podemos
selecionar a vista ativa e o tema ativo. As funcionalidades do menu de atalho
disponivel usando o botdo direito do mouse sobre uma vista e sobre um tema séao,
entretanto restritas a consulta as propriedades da vista e alteragdo do visual default do

tema.
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Figura 13.2 — Interface Principal.

13.1 Ferramentas do TerraPrint

As funcionalidades necessarias para a diagramacdo de um mapa de impressao sao
acionadas através dos icones da Barra de Ferramentas. Ao passar o mouse sobre
cada icone, é mostrada a descricdo da operagao correspondente. Algumas operagdes
tém sua funcionalidade dependente da vista e tema selecionado na area

correspondente.

Diagramacao de um mapa é feito incluindo objetos de diagramacao, alterando o seu
tamanho e posicionamento. Os objetos, quer sejam mapas, mapas de localizacao,
elementos geométricos ou anotagbes possuem caracteristicas comuns. Todo objeto
incluido, quando selecionado apresenta oito pontos de controle (hot points) para
redimensionamento do mesmo, um ponto para rotagido e todo o interior do retangulo
envolvente do objeto, inclusive o ponto central utilizado para translagao. A Unica
excegcao é o objeto mapa, que ndo pode ser rotacionado. Quando 0 mouse passa
sobre um ponto o cursor indica a agdo correspondente. A posicdo, tamanho e

orientacdo do objeto podem também ser alterados a partir das propriedades, que
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13.3

podem ser obtidas pressionando o botéo direito do mouse sobre o objeto e escolhendo

a opcao Propriedades ou usando o botao @

A selecdo de objetos é obtida mantendo o botao b Selecionar objetos do layout
pressionado. Pressionando-se o botdo esquerdo do mouse sobre um objeto ele é
selecionado, mantendo-se a tecla CTRL pressionada podemos selecionar multiplos
objetos. A selecdo também pode ser obtida através de uma area pressionando-se o

botao esquerdo o mouse e deslocando-se 0 mesmo com o botao pressionado.

Alguns icones sdo mostrados ao lado de uma seta para baixo, =, indicando a
existéncia de um menu vertical com outras ferramentas similares, disponiveis para o
usuario mediante um clique na seta.

R /9 - @@ NW-=m-B80 NF B LFZDpTPhd $4 O

Figura 13.3 — Barra de Ferramentas do TerraPrint.

Algumas das funcionalidades da Barra de Ferramentas sao:

o @ Criarum objeto do tipo mapa: para a utilizagao dessa ferramenta, selecione
o icone correspondente e clique em seguida na area de diagramacgé&o. Outras
ferramentas disponiveis no menu vertical s&o: criar legenda, criar objeto do tipo

convergéncia meridiana, criar mapa de localizagao, criar escala, etc.

e = Criar mapa de localizagdo: usado para mostrar a area mostrada em um
objeto do tipo mapa em relagdo a area correspondente a vista que se encontra

ativa.
e Para verificar a relagdo dos objetos dos tipos mapa e mapa de localizacéo,

A
clique no objeto do tipo mapa que esta plotado, selecione o icone “s* Voar no
mapa geografico e arraste a area visualizada para outro lugar e vera que o
mapa de localizagdo se ajustara automaticamente mostrando a nova

localizagdo da area mostrada no objeto do tipo mapa.

e == Criar um objeto do tipo convergéncia meridiana e calcular seus respectivos

valores.

.« M- Insercao de figuras geométricas como: linha, ponto, poligono, retangulo,
elipse e seta. Selecione uma dessas ferramentas e em seguida desenhe a
geometria correspondente na area de diagramacdo, pressionando o botéo

direito do mouse para finalizar.
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Al = Insercdo de anotagbes como: texto, tabela, baldo e imagem. Para a

utilizacdo dessa ferramenta, selecione o icone desejado e clique em seguida

na area de diagramacao.

X Trazer objeto selecionado para frente ou para tras: usadas quando um

objeto encobre outro sobre a area de diagramacgao.

DK Copiar o objeto selecionado e colar o objeto copiado.

FETWmd Fd

os objetos de interesse e clique no icone desejado.

Ferramentas de alinhamento de objetos: selecione

13.2 Exemplo de elaboragcao de Layout de Impresséao

Siga os seguintes passos:

1.

Efetue as configuragcbes de tamanho (/ISO A3) e orientagdo da folha
(Paisagem), através da opgao Arquivo - Configuragées da Pagina, na barra

de menus.
Insira um objeto do tipo mapa sobre a area de diagramagdo utilizando a

ferramenta @ Adicionar objeto mapa. Neste momento iremos utilizar o

conteudo total do Tema Districts, cuja legenda foi editada no exercicio 3.2 da

Aula 3. Para isto deixe apenas ele selecionado na Vista
SP_UTM_SAD69 ZONAZ23.

Efetue os ajustes no tamanho da area de desenho do mapa e sua posigcao
utilizando os controles do mouse ou as propriedades. Mantenha, por exemplo,

a margem esquerda em 30 milimetros.

Efetue os ajustes necessarios em relagdo a posicéo e escala dos dados do
Tema Districts na area de diagramacao, utilizando as ferramentas °§”’, e Q.
Defina a escala (1:300.000) do objeto do tipo mapa, através da janela de

propriedades E@ﬂ e configure a grade de coordenadas UTM como mostra a

figura abaixo:
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Propriedades

13.5

MAP 2048

Propriedades Y alores

I ame MaP_2048

width 200
Height 200
Left 4
Top 283
Locked Falze ﬂ
Scale ESSE?EE
Fixed Scale Falze E‘
Grid Settings [TdkGrid Settings + ]

Figura 13.4 — Janela de Propriedades.

6. Insira a Legenda do tema Districts, utilizando a ferramenta Adicionar

objeto legenda. Em seguida, abrindo a janela de propriedades da Legenda

através do menu de contexto (clique com o botao direito do mouse sobre a

legenda), configure como mostra a figura abaixo:

SOME RIGHTS

Propriedades

LEGEMND 2049

Fropriedades Walores

Mame LEGEMD_2049

Wwidth an
Height G0
Left 9
Top 105
Angle n
Locked Falze -
Title Caption Legenda

Title Horizontal Alignmen| Left ﬂ
Title Wertical Alignment  ||Bottom El
Fart Family Werdana El
Font Size 12 +|
Line Spacing 2
Current Theme Diztrictz ﬂ

Fant Calar

GeomBeps Yizibility

‘ [Poligonos|

Figura 13.5 — Legenda.
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7.

10.

11.

12.

13.

13.6

Insira a Escala Grafica utilizando a ferramenta ™ @ , posicionando-a abaixo do

objeto do tipo mapa.

Crie um objeto do tipo Mapa de Localizagao, utilizando a ferramenta 'I:—'. Para
isto ative a Vista criada na Aula 06 e deixe selecionado o Tema Limite
Estadual (gerado no exercicio de agregagdo do item 6.1). Isto se faz
necessario porque, a exemplo do objeto do tipo mapa, o objeto do tipo Mapa
de Localizacdo sera criado com as informacdes dos temas que estiverem
selecionados na vista ativa. Em seguida efetue os ajustes necessarios em

relagdo a posigao e escala dos dados deste novo objeto no layout, utilizando as
4
ferramentas %*, A ¢ &,
. r ~ - - - ya * r
Insira o simbolo de Convergéncia Meridiana, através da ferramenta =«. Sera

apresentada uma tela para realizar o calculo e editar os valores, se necessario.
(Deixar ativa a vista SP_UTM_SAD69 ZONA23, para o calculo correto da

convergéncia meridiana).

B2 Fornecer Convergéncia Meridiana @E|

Calcular |

k. Cancelar |

Figura 13.6 — Objeto Convergéncia Meridiana.
Insira textos de titulo, observagdes e outros que forem necessarios na area de
diagramacéo através da ferramenta & Adicionar objeto texto.
Insira figuras (Logotipo do INPE) na area de diagramagido através da
ferramenta v Adicionar objeto imagem.

Insira uma moldura na area de diagramacao utilizando a ferramenta EI

Adicionar objeto quadrado.

Apods estes procedimentos, teremos um mapa pronto para impressao.
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CIDADE DE SAO PAULO
MAPA DE DISTRITOS
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Populacio Favelada

. DIistricts
W co-s
B s-~10 wa
B 10~ zo
z0 ~ 40

[
e - B o - 7s.e

1039' 36.20"

Declinag§o Magnética

Escala 1/300.000

Figura 13.7 — Layout de Impressao.

13.3 Criando, salvando e reutilizando Layouts de Impressao

13.3.1 Novo Layout de Impressao

Para iniciar a diagramagdo de um novo layout, clique no menu Arquivo > Novo.
Caso ja exista um layout sendo diagramado, o sistema reportara mensagem
perguntando se deseja salvar este layout antes de iniciar o novo layout. Responda
Sim para salvar, Nao para iniciar o novo layout perdendo as modificagbes do layout

atual ou Cancelar para desistir e continuar trabalhando com o layout atual.

13.3.2 Salvando e Reutilizando um Layout de Impressao

Uma vez concluido o layout de impressao, € possivel salva-lo no Banco de Dados ao
qual se esta conectado, para ser posteriormente reutilizado. Para isto utilize a opgao
de menu Arquivo - Salvar. Sera exibida uma janela conforme a Figura 13.8. Escolha
um nome para o layout a ser salvo e pressione o botdo OK. E possivel utilizar um

nome ja existente, bastando confirmar a mensagem de adverténcia.
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. Salvar @El

Figura 13.8 — Janela para Salvar Layout.

Para reutilizar um layout de impressao salvo anteriormente, utilize a opgdo de menu
Arquivo = Abrir. Selecione um elemento da lista de layouts existentes, e use o botao
OK, Renomear ou Apagar para respectivamente, abrir, renomear ou apagar o layout

selecionado.

13.3.3 Exportando e Importando um Layout de Impressao

Uma vez concluido um layout de impressao, € também possivel exporta-lo para um
arquivo, visando sua reutilizacdo em outro Banco de Dados. O layout é armazenado

em formato proprietario, com a extensao .slt.

Para exportar um layout de impressao, utilize a op¢do de menu Arquivo - Exportar.
Usando uma interface de navegacao padrao, deve-se indicar o diretério e o0 nome do

arquivo a ser criado.

Para a importagao de um layout de impressao, selecione a op¢gao de menu Arquivo >

Importar e aponte para o arquivo correspondente.

13.4 Exportar Carta

Uma vez concluido o layout de impressao, € possivel exporta-lo para formatos como:

bmp e png. Para isto utilize a opgdo de menu Arquivo - Exportar Carta. Escolha um
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nome e um diretério para o layout e pressione o botdo Salvar. E possivel utilizar um

nome ja existente, bastando confirmar a mensagem de adverténcia.

Arquivo

Movo Chel+m

| s

abrir

Eq sabvar

Expotrtar

E Importar

tb Exportar Carta
¢ Configuracdo da Pagina
:E'] Irnprirnie, .

E Sair

Figura 13.9 — Exportar Carta.

13.5 Configuracao da Pagina

Para a impressao do layout, selecione a op¢do de menu Arquivo - Configuragées

de Pagina. Sera mostrada a interface como na Figura 13.10.

1. Escolha o Tamanho do papel usando uma das opg¢des padrdes disponiveis ou

a opgao personalizada.

2. Na opcao Orientacgao, escolha entre Retrato ou Paisagem.

2] Configuracao da Pagina

Papel

Tamanho

Faonte

Cugtomizado

Onentagdo

& {Refrato:

™ Paizagem

Yizualizagdo
-
NN
| J T 0 T T T
T Tab T X Tuh Tu
LT T Tuh T
NN
Largura ’7 Albura Ii it
Is I
I
Margens W
T 0 T T T
Esquerda:lﬂ.?’E Direita; |D.F"5 T T 2
Tuh Iab Tub 1L

Microzoft Office Document Image YWriter

Supernior; |D.F"5 Inferial:lD.?’E

k. | Cancelar Impressora...

SOME RIBHTS RE

Figura 13.10 — Configuragao da Pagina.
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13.6 Impresséao

Para impressao do layout deve ser utilizada a opgdo de menu Arquivo - Imprimir.
Sera apresentada uma interface padrdo para escolha da impressora a partir da
listagem de impressoras disponiveis. A opc¢ado de orientacdo do papel deve ser a

mesma usada na configuragao de pagina, conforme o item 13.4.

13.7 Incluindo elementos graficos

O TerraPrint tem por objetivo permitir a geragdo de diagramas de forma rapida. Com
este objetivo novas versdes estardo incluindo novos objetos e propriedades visando a
acelerar o processo de diagramacdo. Entretanto utilizando as ferramentas basicas

podemos criar novos elementos.

Incluimos a seguir alguns procedimentos uteis:

13.7.1 Moldura da carta

Através da ferramenta de 0 Adicionar objeto quadrado e sua interface de
propriedades, pode-se criar molduras com variados estilos. A moldura do exemplo
abaixo foi obtida através da criacdo de dois retangulos (o retdngulo menor sobrepde-
se ao maior), definindo-se diferentes cores de preenchimento (cinza para o retangulo
inferior e amarelo para o retangulo superior) e definindo-se a cor do contorno (preto

com espessura 2 para ambos os retangulos).
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Figura 13.11 — Moldura Exemplo.

13.11

A interface de propriedades do retangulo também oferece alguns estilos para a linha

do contorno e para o preenchimento dos retangulos.

& propriedades ?|
PRECTANGLE.2054 =]
Fropriedades | Yalores |
Marne |RECTAMNGLE_2054
Width : o m
-He-i"gh.t" 291
Left l
:I'op 2Q45
Angle : 0
.anl;;ad. : .5|Fa|se LJ
Fill Color ' ]
Fill Style [Fir ~]
Line lEDlD[ _
-L.i.r.we-.S-t_l,lle | Continuous >
Line \-\:"idth Continuous

o D'ashed
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DashDot
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Propriedades Yalores |
Mame |RECTAMGLE 2054
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Height 291|
Left 4
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Angle 0
Locked _|False LJ
Fill Style | Fil =
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Line Style i
P -| Horizonkal
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Crozs

DiagonalCrozs:

Figura 13.12 — Interface de Propriedades.
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13.7.2 Incluséo de simbolos
Os simbolos podem ser inseridos durante o processo de diagramacgio através da

ferramenta v Adicionar objeto imagem, proporcionando a opgéo, por exemplo, de
substituir a informacado de Convergéncia Meridiana existente no diagrama criado no

exercicio anterior, por figuras que representem a orientagdo do mapa.

Figura 13.13 — Exemplo de Simbolos.

Adicionalmente, simbolos podem ser construidos através da utilizagdo em conjunto
das ferramentas L7 Adicionar objeto linha, <" Adicionar objeto ponto, Iy
Adicionar objeto poligono, [ Adicionar objeto retangulo, @ Adicionar objeto

elipse, =™ Adicionar objeto seta e 5 Adicionar objeto texto. Abaixo sao

apresentados alguns simbolos construidos com a utilizacdo destas ferramentas.

T
e ~
r \
i %
' ‘
1 )
! ’J
A
* ‘,f
\""—_-P"

+ 7 -

Figura 13.14 — Simbolos Construidos.
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13.7.3 Criagcao de caixas de anotagcao

Durante a diagramacgao, alguma informacao existente no mapa, como por exemplo,

um poligono especifico ou uma anotagédo, pode merecer um destaque em especial.

Utilizando a ferramenta A Adicionar objeto balao, podem-se criar caixas de
anotagdes ou caixas de destaque (inserindo figuras dentro do baldo ao invés de
textos). Abaixo sdo apresentadas caixas de anotagcado construidas com a utilizagao

desta ferramenta.

Texto

Texto

Figura 13.15 — Exemplos de Caixas de Anotagao.

Uma outra maneira de destacar informagdes sobre um determinado objeto do mapa é

através da utilizagao da ferramenta Adicionar objeto texto, onde pode-se inserir a
informacéo através de textos e fazer a sua ligagdo com o objeto do mapa através da
ferramenta —™ Adicionar objeto seta. Abaixo é apresentada uma figura

demonstrando esta situagao.

INFORMACOES
' http://jaguare.redeportaisdebairro.com/

»ﬁ!r‘,‘ “b\

Figura 13.16 — Exemplo de Caixa de Texto.
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13.7.4 Criacao de legendas

Utilizando a ferramenta 1 Adicionar objeto grade em conjunto com outras

ferramentas ja citadas anteriormente, pode-se construir quadros para diversos tipos de

informacdes, onde a ferramenta = Adicionar objeto legenda ndo apresente um
resultado satisfatério. Abaixo é apresentada a figura de um quadro criado para exibir

informacdes a respeito dos objetos apontados no mapa.

Distnto Area (km2) Populagdo
@ JAGUARE &,61 43.479
@ PEDREIRA 18,35 105,532
@ ANDRADE 10,32 75.393

Figura 13.17 — Quadro Informativo Sobre Objetos do Mapa.

Existe também a possibilidade de alterar a qualquer momento a legenda que foi criada

automaticamente através da ferramenta de ] Adicionar objeto legenda. Para isto
basta voltar ao TerraView e editar a legenda do Tema, alterando por exemplo
intervalos e textos, e se for o caso, alterar o préprio nome do tema (neste caso
alteramos o nome do Tema de Districts para DISTRITOS e alteramos também os
textos das faixas de agrupamento). Ao retornar para o TerraPrint e abrir o layout pode-

se verificar que a legenda referente aquele Tema foi alterada automaticamente.

Populacao Favelada (%)

|:| DISTRITOS

De0Oas

De5a 10

De 10a 20

De 20 a 40

De 40 a 76.9 IBGE

|- [

Figura 13.18 — Exemplo de Legenda.

INPE — Divisdo de Processamento de Imagens

http: Hereativecommons. orgflicensesfhy-ne-saf2 Sfdeed. pt
ETEMIEEGE Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commons




13.15

e CIDADE DE SAO PAULO

NEORMACOES ' MAPA DE DISTRITOS

[
% http:f.fjaguare‘redeportaisdebairro‘com/i
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W .| i FUNCATE

Lacalézacda da Falka wo Wata

Populacao Favelada (%)

Escala 1/300.000

|:| DISTRITOS
[] Peoas
[] De5a10
[] Dei0oa20
[l De20a40
I De40a76.9 IBGE
Distrito Area (kmz) Populagio
350000 @ JAGUARE 6,61 43,479
@ PEDREIRA 18,35 105.532
@ AMNDRADE 10,32 T5.393

Figura 13.19 — Mapa com as ultimas alteragoes propostas.
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